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参入する市場の分析自分のコアの分析

架け橋として
コアを活かし尽くせる
コアビジネスのテーマ

お名前

取り組み年月日

を対象とした による

お客さんの属性や抱えている困難（出血ポイント／興味ポイント） コアビジネスプレイヤーとしての肩書き

コアビジネスの切り口（提供するプログラム名など）

求められている
知 恵

「好き」「強み」「語る資格」の要素が
もっとも色濃く重なる参入テーマ（市場）

その市場の中でも特に自分のコア（知恵）
を活かし尽くせる客層（セグメント）は？

大学で絵の道へ進
むが家庭の事情で
絵を諦めサラリー
マンになる。その
後病気で休職

ブランクができて
自信がないけど、
絵を追求する道を
あきらめたくない

美術に関する知恵
やスキルを絵に対
する自分の自信を
取り戻すために活
かす力

中年からでも絵が
上手に描けるよう
になり、絵で収入
が得られるように
なるための知恵

絵をうまく描けるようになりた
い人

若いときに絵を志すも諸処の事
情で断念した過去を持つ中年層。
もう一度絵にチャレンジしたい
と密かに願っている人々

上達したいし自分
の絵に自信が持て
るようになりた
い。また、絵を収
入に結びつけたい

いまさら遅いので
はという気後れが
あったり、恥ずか
しさから教室に
通ったりすること
ができない。教室
では放任か先生の
やり方を押し付け
ることが多いため
満足が得られない

絵を描くのが好きだけど自信がなく、
自分の絵の位置づけに確信が持てない人

『自分の絵・取り戻し』プログラム
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